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1. Autor/ szkota / miejscowos¢:
Dariusz Studniarek, Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Godzianowie, 96-126 Godziandw,
ul. Sportowa 4

2. Tytut dobrej praktyki:
Objetos¢ graniastostupdéw - zabawa w milioneréw.

3. Przedmiot/ poziom nauczania (ew. klasa):
Matematyka, klasa 7

4. Cele (Czego uczniowie sie nauczg? Odwotaj sie do podstawy programowe]j (wymagania
szczegotowe):
- uczen rozpoznaje graniastostupy,
- zna wzdér na objetos$¢ graniastostupow,
- uczen oblicza objetosci graniastostupdw prostych, prawidtowych i takich, ktdre nie sg
prawidtowe.

5. Pomoce dydaktyczne (Jakie pomoce i narzedzia TIK sg potrzebne do przeprowadzenia dobrej
praktyki (programy, aplikacje, strony WWW itp.):
Tablica multimedialna, laptop, strony www

6. Krotki opis pomystu (Przedstaw zwiezle swéj pomyst tak, aby inni nauczyciele i nauczycielki
mogli go wykorzystaé w swojej pracy):
Uczniowie ogladaja filmik prezentujacy jak obliczamy objetosé graniastostupdw, a potem
rysujg w zeszycie graniastostup i zapisujg wzér na objetos$¢ graniastostupow. Nastepnie
w parach sprawdzajg notatki zapisane w zeszycie. W drugiej czesci lekcji wylosowani
uczniowie z pomocg tablicy multimedialnej i aplikacji learningapps biorg udziat w fikcyjnym
programie ,Milionerzy” i walczg o pigtke z aktywnosci. Praca domowa - uczniowie
samodzielnie stworzg wybrany przez siebie modut w aplikacji learningapps.org, zawierajgcy
poznane wiadomosci.

7. Efekty pracy (Czego uczniowie sie nauczyli? Co sie sprawdzito? Dlaczego warto w tym przypadku
zastosowac TIK?):
Podczas lekcji uczniowie z zainteresowaniem obejrzeli filmik, a potem samodzielnie zrobili

notatki. Uzycie interaktywnego monitora i aplikacji internetowej sprawito, ze uczniowie
z entuzjazmem korzystali z poznanych wczesniej wzordw i z checig wykonali moduty
w aplikacji learningapps.org.

8. Zataczniki (Materiaty przygotowane przez nauczyciela (np. karty pracy, krzyzéwki, quizy) oraz strona
WWW, na ktdrej znajduje sie dobra praktyka (prace uczniéw stworzone w jej ramach)).

Adres strony z filmikiem: https://www.youtube.com/watch?v=S8HrnvYJBN8



https://www.youtube.com/watch?v=S8HrnvYJBN8

Adres strony z konkursem: https://learningapps.org/1386044



https://learningapps.org/1386044

